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POSTE BREVE
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REKVISITTER

Mange sma stykker farvet karton (breve), en tusch (til porto) og en
papkasse (postkasse).

Tip: Hvis der er mange born, er det en god idé at starte med at dele
kortene ud, s@ man undgar for meget kedannelse.
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SADAN

Vzlg tre deltagere, der skal vaere "postkortbutik”, "posthus” eller
"postkasse”. Resten af barnene skal nu cykle rundt og sende sd mange
breve som muligt. Ferst cykler man til postkortbutikken, hvor man "keber”
et kort. Derefter cykler man ftil posthuset, hvor man far frimaerke pa (fx
tegnes et kryds). Til sidst skal man cykle hen fil postkassen og aflevere
postkortet. BAde posthus og postkasse flytter sig ind imellem og gemmer
sig nye steder. Legen slutter nar alle postkort er solgt. Man kan slutte af
med at taelle kortene, sa bernene kan se, hvor mange breve de har faet
sendt tilsammen. Det er 0ogsa sjovt at "laese hojt” fra nogle af brevene. Brug
fantasien og find pa noget sjovt. Hvis der er en, der har fedselsdag, kan det
fx vaere et fedselsdagskort.
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e Orienteringsevne :
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IDEER TIL LEGEUDVIKLING

Forenkling: Goer arealet mindre og lad postkontor og postkasse blive hvor de er.

Udvikling: Indsaet flere roller i legen. Fx flere postkontorer med hver deres tusch-
farve el.lign. Lav en holdkonkurrence, hvor det gaelder om at sende flest breve.

Variation: Stil bernene opgaver, som de skal lese inden de far deres stempel.
Det kan enten vaere cykelopgaver — fx at lave bremsespor med hjulet — eller
skoleopgaver, hvor man fx skal regne eller stave.
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